
MECANIQUE Figures Planes Fiche méthodo

Figures planes
Ces figures ont pour objectif de représenter simplement une rotation dans l’espace. Elles

permettent aussi de réaliser simplement des produits scalaires et des produits vectoriels. On

les appelles aussi :

• figure plane d’orientation ou de rotation ;

• figure de changement de repère.

1 Construction
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Ces figures doivent être construites en respectant deux règles :

• le vecteur normal est sortant ;

• l’angle doit être dessiné approximativement égal à 30˚

2 Notations et propriétés
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Changement de repère

−→xj = cosα−→xi + sinα−→yi
−→yj = − sinα−→xi + cosα−→yi
−→xi = cosα−→xj − sinα−→yj
−→yi = sinα−→xj + cosα−→yj

Produit scalaire

−→xi ·
−→xj = cosα

−→xi ·
−→yj = − sinα

Produit vectoriel
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