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Assertions 

Exercice 1 :  Tirelire et dépense 

Spécifier un programme qui demande à l’utilisateur la somme dans une 

tirelire, le montant de la dépense, et qui affiche la somme restante dans 

la tirelire après la dépense. 

 

Rédiger en python les assertions nécessaires. 

 

Ecrire le programme complet. 

 

 

 

 

 

 

Exercice 2 :  Vider la corbeille 

On cherche à écrire un programme qui vide la corbeille de l’ordinateur  

 

Le programme demande avant toute chose confirmation à l’utilisateur :  
Voulez-vous vider la corbeille ? 

L’utilisateur peut rentrer 'y' ou 'yes' pour confirmer, ou 'n' ou 'no' pour 

annuler. 

 

Créer les instructions permettant d’interroger l’utilisateur et vérifiant 

que la chaine de caractère proposée est adéquate. 

(2 lignes sont attendues) 

 


