Fiche S2 Manuel Spyder

Manuel d’utilisation de I’environnement de programmation SPYDER

Ouvrir le logiciel Spyder dont le raccourci se situe dans le répertoire B322 sur le bureau.
Spyder est un environnement dédié aux calculs scientifiques.

La fenétre de travail se présente sous la forme :

7
Répertoire de travail
R Fenétre
Fichier Edition Recherc Exécution Déboguer Consoles Outils  Affichage  Aide d’aide
= bl S M2 HhEBOALHD
Editeur - C:\Users\M. Touron\Desktdp\sanstitre 1.py & X Inspecteur d'objets

Explorateur
de variables

i, Source Objet  print

Definition : pri
flush=Fals

Type : Flinction of builtins module

10 [ Prints the values to a stream, or to sys.std
i : keyword arguments: file: a file-like object

sys.stdout. sep: string inserted betwee
string appended after the last value,
forcibly flush the stream.

Fenétre d’édltlon d’UH | Inspecteur d'ohjets | Explorateur de varia
prog ramme Historique 5 x

~| * history.py =

COdageVigenere[“OPEIPZEPKE_\'IAFIP\'JT“'IS“,. "ACE™) -
runfile('U: /Documents/tpl.py', wdir=r'U: /Documents')
CodageVigenere("OPEIPZEPKETWAFIPWMS ", "ACE")

DecodageVigenere ("OPEIPZEPKETWAFIPWMS™", "ACE")

ault a newline. flush: whether to

I Explorateur de fichiers |

runfile('C:/Users/M.Touron/Desktop/sanstitrel.py’, - |||M
Historique Console IPython
Console F X

=y * python 1[0 00:15:35 55 4k

Python 3.3.5 (v3.3.5:62cf4e77f7 Mar 9 2014, 18:35:05) [MSC =
v.1660 64 bit (AMDG4)] on win32

Type "help", "copyright", "credi
mation.

r "license" for more infor

Imported NumPy 1.8.1, SciPy 0.132. plotlib 1.3.1 =
+ guidata 1.6.1, guigwt 2.3.2
Type "scientific" for more details

g-=> runfile('C:/Users/M.Touron/Des nstitrel.py', wdir=r'C
:/Users/M.Touron/Desktop')
27 ™
= 7/3
2.3333333333333335 i
N B 1
Droits d'accésy ﬁeligne: CRLF Encodage: UTF-3 Ligne: 18 \ \9 Mémoire: 74 %
Fenétre de console Fenétre de I’historique

des commandes

TOUS les TP python doivent commencer par les étapes suivantes :
1. Lancer Spyder,
2. TOUT DE SUITE sauvegarder le fichier de travail sous un nom pertinent (’tp2_exol.py’) a un
endroit pertinent (par exemple U:\TP_Info).
3. Exécuter : F5

L’environnement de travail est prét
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Fiche S2 Manuel Spyder

Mode d’exécution d’un programme

Spyder propose trois modes d’exécution d’un programme, dans trois espaces dédiés de mémoire.
Résumons la répartition de la mémoire disponible :

Nouvelle
console )
Con_sole dédiée Terminal
active externe

Mémoire dédiée a Spyder

Mémoire totale du PC

Le menu de paramétrage s’ouvre en cliquant sur le bouton : # (ou Ctrl+F6)

4 Options d'exécution e X
Sélectionner une configuration d'exécution
{C: \OneDrive\6_SET'P_Package_robotique'3-exemples'exemple3\1-raideur.py - J

Console
") Exécuter dans la console Python ou IPython active
) Exécuter dans une nouvelle console Python dédiée
@ Exécuter dans un terminal systéme externe
Options générales
[] Clear all variables before execution (IPython consoles)
[ options en ligne de commande :
Répertoire de travail : quel\3-exemples\exemple3 | B
[] Entrer dans le mode de débogage si des erreurs apparaissent pendant lexécution
Console Python dédiée
[] Interagir avec la console Python aprés l'exécution
[] Afficher un avertissement & linterruption d'un processus

[] options en ligne de commande :

[T Toujours afficher cette fenétre lors de la premigre exécution d'un script

O ]l Exécuter II Cancel

Les trois options sont :
1. Exécuter dans la console active : le programme va s’exécuter dans la console en bas a droite. Il

partagera les variables déja présentes dans la mémoire associée.

2. Exécuter dans une nouvelle console dédiée : le programme va s’exécuter dans une nouvelle
console (méme paramétrage qu’une console spyder, mais la mémoire est vide).

3. Exécuter dans un terminal systeme externe : le programme va s’exécuter dans une nouvelle fenétre
Windows. La mémoire associée sera vide, elle ne contiendra aucun module. La fenétre se ferme a la
fin du programme.

I n’y a plus qu’a exécuter en cliquant > (ou F5).
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